
藤山杯試合要項
2010 年改正

1. 試合日程・フライト・会場・試合時間：事前に公表します。

2. 試合方法：B-a-M のチーム戦、各チームと２ボードから３ボードで対戦し、１ボードずつ得点が多
ければ２、等しければ１、少なければ０とマッチポイントをつけます。

3. 順位の決定方法
Ⅰ）上記マッチポイントの合計で順位を決定します。
Ⅱ）１位のチームが同着の場合 1 ボードのプレイオフを決着がつくまで繰り返します。ただしマス

ターポイントは 1 位タイとして計算します。
Ⅲ）予選通過のための同着は以下の手順で処理します。

① 勝ちボードの数を比較します。
② ①が等しい場合直接対戦の結果を比較します。
③ ②が等しいか直接対戦がない場合１位との対戦結果を比較します。
④ ③が等しいか双方が１位との対戦をしていない場合は２位との対戦結果を比較します。以

下差が出るまで比較対象の順位を引き下げます。

4. メンバー変更：試合開始日の前々日正午まで、キャンセル：試合開始日の前日正午まで
前々日正午以降のメンバーの変更は、会場の変更がない場合に限り認めます。
試合開始後も上位 4 人のシードポイント合計が変更前より上回らないメンバー変更は認めますが、

すでに 1 試合でも出場した人の削除や、他のチームで 1 試合でも出場した人の追加はできません。

5. コンベンション制限：リスト C

6. マスターポイント
A．予選および決勝で１セッション以上または半数以上のラウンドに出場したプレイヤに当該試合

のマスターポイントを発行します。
B．予選および決勝の両方に１ラウンド以上出場しかつ、全体の半分以上のラウンドもしくは２セ

ッション以上出場したプレイヤには両方の試合のマスターポイントを発行します。

7. 予選と決勝
あらかじめ登録しておけば予選に出場していないメンバーでも決勝に出場することができます。
決勝には最大６．５ボード分のキャリーオーバーがつきます。

8. マスターポイント：
4 セッション中 2 セッション以上または全ラウンド数の半分以上出場したプレイヤにマスターポ

イントが発行されます。

9. キャプテン
各チームはキャプテンを指名して下さい。特に指名がなければ連絡担当者をキャプテンとします。

10. 見物人
ＮＰＣ以外は自チームの見物を禁止します。

11. その他
☆ディレクターは、1 セッションに 1 回までの喫煙可能なブレイクタイム（ホスピタリティピリオ

ド）を与えることができます。それ以外での喫煙は 1/4 ボードのペナルティです。
☆喫煙が理由でラウンドの開始時間に遅れた場合は 1/8 ボードのペナルティです。
☆外部と連絡可能な電子機器の使用を禁止します。携帯電話は電源を切るか、着信音が鳴らないよ

うに設定してください。着信違反は 1/8 ボード、使用違反は 1/4 ボードのペナルティです。
☆その他運営上必要な決定は、競技担当理事・運営責任者・主任ディレクターが協議の上行ないま

す。
以 上


