
 

  

第1部 プレイの基礎 

 第 1章  シングルスートのプレイ 

 第 2章 プレイのプランニング 

 第 3章  ノートランプコントラクトのプレイ 

 第 4章  スートコントラクトのプレイ 

第2部 応用編 

 第 5章  カウンティングによるプレイ 

 第 6章 セーフティプレイ 

 第 7章 「これしかない」プレイ 

 第 8章  プレイの順番 

 第 9章  パーセンテージプレイ 

 第 10章  スローインプレイ 

 第 11章  心理的プレイ 
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